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GRA:
4 ZYWIOLY

Gra polega na wybraniu odpowiedniego zywiotu
dotyczgcego danej sytuacji, zdarzenia lub obrazka.
Kazdy z graczy otrzymuje emblematy 4 zywiotow.
Na srodku nalezy potozyc na “kupce” wszystkie
karty, biatg strong do gory (karty z opisanymi
zdarzeniami, sytuacjami lub obrazkami). Jeden z
graczy podnosi karte, czyta napis bgdz pokazuje
obrazek. Nastepnie kazdy z uczestnikow decyduje
jaki zywiot pasuje do wylosowanej karty. Jesli gracz
prawidtowo wskazat zywiot-otrzymuje punkt, jesli
nieprawidtowo-nie otrzymuje punktu. Wygrywa
Garcz, ktory zdobedzie najwiecej punktow.



4 ZYWIOLY

ZESTAW ZAWIERA:

-instrukcje gry,

-karty do gry,
-emblematy dla graczy,
-tabele punktow.



Karty do gry

Pozar

Sadzenie
drzew

Kapiel
w basenie

Lot balonem

Ognisko

Surfowanie

Dmuchanie
balona

Przesadzanie
kwiatkow

Podlewanie

Zapalanie
sSwieczek




Karty do gry




Emblematy
dla kazdego gracza




Tabela punktow




