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Rodzinna kostka

Wytnij kostke i zt0z jg. Nastepnie kazdy z
uczestnikdw rzuca kostkg, nazywa wyrzucong
osobe (podaje imie, np. Mama Hania, Dziadek
Zbyszek, Brat Michat itp) i wymienia 5 cech jej

charakteru.



Rodzinna kostka
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Pierwsza runda

Kazdy z uczestnikéw pokazuje, bez wypowiadania stéw, sytuacje

wedtug kodu: wybiera osobe, czynno$é oraz przedmiot, np. Mama

gotuje zupe. Po od%ctdniqciu przez reszte wsz¥st|<ich elementéw
a

wpisujemy to do t

drugiej rundy gry (opis na kolejnej stronie).

eli. Gdy tabela jest uzupetniona mozna przejéé do

OSOBA

CZYNNOSC

PRZEDMIOT
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Druga runda

Gdy tabela jest juz uzupetniona, kazdy z uczestnikéw rzuca kostka do gry
3 razy i pokazuje dziatanie, ktére wyszto wedtug kodu.
Przyktad: 1 rzut(osoba) - tata, 2 rzut(czynno$d) -piecze, 3 rzut (przedmiot)
- trawnik. Zadaniem reszty jest odgadniecie, co jest pokazywane.

OSOBA CZYNNOSC PRZEDMIOT
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JESTES JAK...

Kazdy z uczestnikow losuje po jednej kartce z osobg
oraz jednej kartce ze zdjeciem zwierzecia. Nastepnie, jej
zadaniem jest zastanowic sie, jakie wspdlne cechy
posiada wylosowana przez nig osoba oraz zwierze.
Karty nalezy wycigc i utozy¢ podpisem/obrazkiem do
dotu.

Karty z osobami

MAMA TATA
SYN CORKA
BABCIA DZIADEK

CIOCIA WUJEK




Karty ze zwierzetami




