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Zestaw kart pracy: 
książki



Moja ulubiona
książka

Komu bym polecił tę
książkę?

O czym jest książka?

Co mi się w niej podoba?

Tytuł, okładka

Odpowiedzi możesz zapisać bądź narysować. 



Lista książek do
przeczytania

Lp. Tytuł Autor Ocena



Ulubione książki
Wpisz autora, tytuł oraz zaznacz ocenę.



Recenzja książki

Tytuł i autor książki

Polecam tę książkę...

Daję tej  książce: Podpis recenzenta:

5 rzeczy, których
nauczyłem się z tej książki:

I M I Ę  I  N A Z W I S K O  R E C E N Z E N T A D A T A



MOJA KSIĄŻKA
Zaprojektuj okładkę swojej książki. Pamiętaj, aby

umieścić na niej tytuł oraz autora. 



Napisz kilka zdań zachęcających do przeczytania
twojej książki. 

O czym jest moja
książka?
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O MOJEJ KSIĄŻCE

Dla kogo jest moja
książka?

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................



HISTORIE Z KSIĄŻKI WZIĘTE

Wytnij i złóż kostkę. Następnie
pierwszy gracz rzuca kostką i
wymyśla początek historii
książki z wykorzystaniem tego
elementu, który wyrzucił.
Następnie rzuca kolejny gracz i
dopowiada dalszą część
historii w podobny sposób jak
pierwszy. Gra toczy się do
momentu, gdy graczom
zabraknie pomysłów do
wymyślania bądź, gdy któryś z
graczy zakończy historię. 

GRA




