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Moja ulubiona
Ksiazka

Odpowiedzi mozesz zapisa¢ bgdz narysowac.

Tytut, oktadka O czym jest ksigzka?

Komu bym polecit te

. . -
Co misie w niej podoba” ksigzke?
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Ulubione ksiazki

Wpisz autora, tytut oraz zaznacz ocene.
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Recenzja ksigzki

IMIE | NAZWISKO RECENZENTA DATA

Tytut i autor ksigzki 5 rzeczy, ktérych
nauczytem sie z tej ksigzki:

Polecam te ksigzke...

Daje tej ksiazce: Podpis recenzenta:
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Zaprojektuj oktadke swojej ksigzki. Pamietaj, aby
umiesci€ na niej tytut oraz autora.




O czym jest moja Blfe kog.o J:est moja
ksigzka? ksiqzka?

Napisz kilka zdah zachecajqcych do przeczytania
twojej ksigzki.




GRA
HISTORIE Z KSIAZKI WZIETE

Wvytnij i zt0z kostke. Nastepnie
pierwszy gracz rzuca Kostkg i
wymysla poczatek historii
ksigzki z wykorzystaniem tego
elementu, ktory wyrzucit.
Nastepnie rzuca kolejny gracz i
dopowiada dalszg czesc
historii w podobny sposob jak
pierwszy. Gra toczy sie do
momentu, gdy graczom
zabraknie pomystow do
wymyslania badz, gdy ktorys z
graczy zakonczy historie.






