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KROPKI =)

Gra dla 2 osbb. Rzu¢ kostkq, znajdz takg samaq liczbe kropek i potdz
zeton w wybranym kolorze. Wygrywa zawodnik, ktory zakryje wigcej
POl z kropkami.
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Kalambury

Nasladuj czynnosci tak,
aby inni odgadli.

. - £ - . granie na
picie Spiewanie
skrzypcach
jazda na . . rozwieszanie
siadanie .
rowerze prania
ptywanie czytanie skakanie na
Y ksigzki skakance
radzenie pisanie w granie na
] zeszycie gitarze




ﬁm CIALO

Rzuc kostka. Wyrzucona iloS¢ oczek
wskaze Ci jakag czesc ciata masz
narysowac. Wygrywa osoba, ktora
pierwsza narysuje catg postac.




Pigtka!

Wytnij kartki. Odwré¢ napisem do dotu.
Nastepnie wylosuj kartke i odpowiedz.

5 imion
5 kontynentéw S zwierzat S z'W|erzqF, mesk.lch
domowych ktore latajag zaczynajacych

sie na litere A
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Instrukcja:

1.Zaczyna najmitodszy gracz.

2.Rzuca kostka i przesuwa sie o tyle
pol, ile wskazuje kostka.

3.Gdy na kostce wyrzuci 6 oczek
rzuca jeszcze raz.

4.Gdy na kostce wyrzuci 1 oczko nie
przesuwa sie do przodu i traci
kolejke.

5.Wygrywa gracz, ktory pierwszy
dotrze na mete.







