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MEMORY

Wytnij karty. Odwroc€ obrazkiem do dotu. Wymieszaj.
Zadaniem graczy jest znalezienie pary. Wygrywa ten
gracz, ktéry zdobedzie najwieksza ilos¢ par.




ZAPAMIETA]

Wytnij kwadraty. Jeden z graczy uktada sekwencje z
wykorzystaniem ponizszych kwadratow. Nastepnie odlicza
30 sekund i zakrywa sekwencje.Zadaniem pozostatych graczy
jest utozy¢ swoje kwadraty w tej samej kolejnosci.
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CIEKAWE CZY
ZOBACZYSZ?

Utdzcie karty ze zdjeciami tak, aby
zdjecie nie byto widoczne.
Nastepnie wybierzcie jedng karte |
odkryjcie jg. Przyjrzyjcie sie uwaznie
zdjeciu przez 10 sekund. Nastepnie
zakryjcie karte i odpowiedzcie na
pytanie piszac odpowiedz na kartce.
Kto prawidtowo odpowie na
pytanie, otrzymuje 1 punkt.
Wygrywa ten gracz, ktory zbierze
najwiekszg iloS¢ punktow. Karta z
pytaniami znajduje sie pod
zdjeciami.
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KARTA Z PYTANIAMI

1.1le zyraf byto na zdjeciu?

2.Jakiego koloru miat koszulke
chtopiec?

3.Czy na szczycie gory byta flaga?

4.Czy w morzu kagpali sie ludzie?

5.Czy przedstawiony dom miat
garaz?

6.lle hustawek byto na placu
zabaw?

/.1le na zdjeciu byto widocznych
torow do ptywania?

8.Jakiego koloru byt stroj tyzwiarki?

9.Co ptywato na jeziorze?

10.Po ile byta papryka?



Przedstaw sie

Kazdy z graczy wymysla kim lub czym jest, moze to
byc¢ zwierze, cziowiek, osoba, ktora zna lub ktos
wymyslony, ale rowniez przedmiot. Nastepnie kazdy
z nich przedstawia sie na gtos, méwiac jak najwiecej
szczegotow (jak sie wyglada, znaki szczegélne, czym
sie zajmuje itp.). W dalszej czesci, kazdy z graczy
zapisuje pytania dotyczgce swojej osoby. Zapisane
pytania nalezy potozyc¢ napisem do dotu. Nastepnie
kazdy losuje jedno pytanie, odczytuje na gtos. Osoba,
ktora pierwsza podniesie reke- odpowiada. Za
udzielenie dobrej odpowiedzi otrzymuje 1 punkt, za
udzielnie btednej odejmuje sie jej 1 punkt. Gra toczy
sie do momentu, kiedy zostang zadane wszystkie
pytania. Wygrywa gracz, ktéry zdobedzie najwiekszg
ilos¢ punktow.

Uwaga! Gracz, ktorego pytanie jest zadawane nie
moze odpowiadac! To on decyduje czy odpowiedz
innego gracza jest prawidtowa.

Ponizej znajdziecie przyktadowe postacie lub
przedmioty, ktéorymi mozecie byc¢.






