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SENSORYCZNE
POSZUKIWANIA

Gra polega na wyszukiwaniu
odpowiednich przedmiotow z
przygotowanej skrzyni skarbow. Kazdy
Z graczy wybiera swoj pionek i rzuca
kostkg. Gdy stanie na polu z cyfrg,
wycigga odpowiednig kartke (z
napisem bgdz obrazkiem). Jego
zadaniem jest odnalezienie tego
samego przedmiotu co na kartce, w
skrzyni. Jesli prawidtowo wykona
zadanie bierze dalej udziat w grze, jesli
sie pomyli - stoi jedng kolejke.
Wygrywa ten gracz, ktory pierwszy
dotrze do mety.



SENSORYCZNE
POSZUKIWANIA

ZESTAW ZAWIERA:

-plansze do gry,

-karty z napisami dotyczgce wytawianych
skarbow,

-karty z obrazkami dotyczgce wytawianych
skarbow,

-instrukcje do gry,

-dyplom poszukiwacza skarbow



SENSORYCZNE
POSZUKIWANIA

PRZYGOTUJ:

Pionki, kostke do gry oraz pudetko lub
miske wypetniong, np.: piaskiem, maka,
kaszg lub ryzem. Zakop w niej:
-c0$ okrggtego (np. pitke),
-coS prostokatnego (np.klocek),
-zakretke z butelki,
-zabawke (np. samochodzik),
-co$ miekkiego (np. mata poduszka),
-matg maskotke,
-coS twardego (np.kawatek drewienka),
-szyszke,
-kamien
-maty patyk.
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